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ประสบการณ8วิชาชีพ ณ สถานประกอบการตามระยะเวลาท่ีกำหนด  
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ประกอบการ หวังว$าคู $มือเล$มนี้คงอำนวยประโยชน8ต$อการเรียนการสอนตามสมควร หากท$านท่ี

นำไปใชZมีขZอเสนอแนะ ผูZจัดทำยินดีรับฟqงความคิดเห็นต$างๆ และขอขอบคุณมา ณ โอกาสน้ี 
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บทที่ 1 

ความเข-าใจพื้นฐานในการจัดทำบัณฑิตนิพนธ? 

 

 วิชาการฝ)กประสบการณ/วิชาชีพครีเอทีฟกราฟ7ก (Internship in Creative Graphics) รหัส

วิชา HU 22440 เปOนวิชาในหมวดวิชาประสบการณ/ภาคสนาม ซึ่งเรียนในชั้นป[สุดท]ายของหลักสูตร

ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (ครีเอทีฟกราฟ7ก) จะต]องออกฝ)กประสบการณ/วิชาชีพ ณ สถานประกอบการ 

หนfวยงาน หรือองค/กรที่เกี่ยวข]องกับการสร]างสรรค/งานครีเอทีฟกราฟ7ก ซึ่งนักศึกษาจะสามารถบูรณา

การและประยุกต/ความรู]กับการปฏิบัติงานวิชาชีพ การแก]ปkญหา การใช]ชีวิตและการปรับตัวเข]ากับ

วัฒนธรรมองค/กร และระเบียบปฏิบัติวิชาชีพ  

 ทั้งนี้นักศึกษาจะต]องจัดทำบัณฑิตนิพนธ/เพื่อสะท]อนการเชื่อมโยงองค/ความรู]ที่นักศึกษาได]รับ

จากการเรียนการสอนในชั้นเรียน กับการปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการ ในกระบวนการนี้จะ

สfงเสริมให]นักศึกษาได]ฝ)กวิเคราะห/และสังเคราะห/ประสบการณ/ที่เกิดขึ้นจากสถานที่ฝ)กงานอยfางเปOน

ระบบ สื่อสารให]เห็นถึงการทำงานรfวมกับผู]อื่นในสภาพแวดล]อมการทำงานจริง การวางแผนบริหาร

จัดการเวลาในการทำงาน การแก]ปkญหาเชิงสร]างสรรค/  รวมไปถึงการเรียนรู]กระบวนการทำงานตั้งแตf

การรับโจทย/ การพัฒนาแนวคิด การออกแบบ การปรับแก]ตามข]อเสนอแนะของลูกค]าหรือ

ผู]บังคับบัญชา ไปจนถึงการสfงมอบผลงาน ซึ่งล]วนเปOนทักษะที่จำเปOนตfอการประกอบวิชาชีพใน

อนาคต 

 ขั้นตอนการดำเนินการในรายวิชาการฝ)กประสบการณ/วิชาชีพครีเอทีฟกราฟ7ก (Internship 

in Creative Graphics) รหัสวิชา HU 22440 มีข้ันตอนดังน้ี 

 1. การเสนอช่ือสถานประกอบการตfอคณะกรรมการพิจารณา 

 2. การดำเนินการในการฝ)กประสบการณ/วิชาชีพและจัดทำบัณฑิตนิพนธ/ 

 3. การเผยแพรfผลการฝ)กประสบการณ/วิชาชีพครีเอทีฟกราฟ7กสูfสาธารณชน 

  

1. การเสนอชื่อสถานประกอบการต3อคณะกรรมการพิจารณา 

 ในการนำเสนอชื่อสถานประกอบการ ให]นักศึกษาดำเนินการตามข]อกำหนดและขั้นตอน  

ดังตfอไปน้ี 

 1.1  นักศึกษาเสาะหาสถานประกอบการที่ต8องการเข8าฝ<กประสบการณ>วิชาชีพ จำนวน 3 

สถานที่ (โดยนักศึกษาควรสอบถาม/พูดคุยเบื้องต]นแล]ว) เพื่อเสนอตfอคณะกรรมการพิจารณา ทั้งน้ี
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สถานประกอบการที่นักศึกษานำมาเสนอนั้นควรพิจารณาจากความถนัดและความสนใจของนักศึกษา 

อีกท้ังควรพิจารณารูปแบบการบริหารจัดการและผลงานเชิงประจักษ/ของสถานประกอบการน้ันๆ ด]วย  

 ทั้งนี้ในการพิจารณาตfอคณะกรรมการพิจารณานั้น เมื่อเสร็จสิ้นแล]วทางหลักสูตรวิชาฯ จะ

ประกาศชื่อสถานประกอบการและรายชื่ออาจารย/นิเทศก/ แตfหากไมfผfานการพิจารณา นักศึกษา

จะต]องเสาะหาสถานประกอบการเพ่ือพิจารณาใหมfตามระยะเวลาท่ีกำหนด  

 1.2 ดำเนินการในการสมัคร นักศึกษาจัดทำ Resume และ Portfolio เพื่อใช]ในการสมัคร

เข]าฝ)กประสบการณ/วิชาชีพในสถานประกอบการ สำหรับข]อแนะนำในการจัดทำ Portfolio น้ัน 

นักศึกษาควรนำเสนอผลงานออกแบบให]สอดคล]องกับบริบทของสถานประกอบการที่นักศึกษาจะ

สมัคร เพ่ือเปOนประโยชน/ในการพิจารณา 

 1.3 ดำเนินการด8านเอกสารตอบรับ เมื่อสถานประกอบการตอบรับนักศึกษาเข]าฝ)กประสบ

การวิชาชีพฯ แล]ว ขั ้นตอนถัดไปนั ้นนักศึกษาจะต]องนำแบบตอบรับและนามบัตรของสถาน

ประกอบการสfงท่ีหลักสูตรวิชาฯ เพื่อให]หลักสูตรวิชาฯ ดำเนินการในเรื่องเอกสารสfงตัวนักศึกษาเข]า

ฝ)กประสบการวิชาชีพฯ ตfอไป 

 

2. การดำเนินการในการฝ?กประสบการณ@วิชาชีพและจัดทำบัณฑิตนิพนธ@ 

 นักศึกษาเข]าฝ)กประสบการณ/วิชาชีพในสถานประกอบการ ให]ครบตามระยะเวลาที่กำหนด 

โดยในขั้นตอนนี้นักศึกษาจะต]องเข8ารับคำปรึกษาจากอาจารย>นิเทศก>อยfางสม่ำเสมอ เพื่อจัดทำ

รายงานบัณฑิตนิพนธ/ให]คืบหน]า และเข]าสอบปากเปลfากับอาจารย/นิเทศก/ตามกำหนดการ   

 

3. การเผยแพร3ผลการฝ?กประสบการณ@วิชาชีพครีเอทีฟกราฟMกสู3สาธารณชน 

 หลักสูตรวิชาฯ กำหนดให]การนำเสนอผลการฝ)กประสบการณ/วิชาชีพครีเอทีฟกราฟ7กสูf

สาธารณชนนั้นถือเปOนการสอบ Final ซึ่งนักศึกษาทุกคนจะต]องเข]ารfวมวางแผนบริหารจัดการ แบfง

ทีมผู]รับผิดชอบดfานตfางๆ และดำเนินงานในการจัดงานในรูปแบบการประชุมทางวิชาการ โดยเสนอ

ผลงานตfอผู]เช่ียวชาญ คณาจารย/ และนักศึกษารุfนอ่ืนๆ 

 สุดท]ายแล]วนักศึกษาจะต]องจัดสfงรายงานบัณฑิตนิพนธ/ ฉบับสมบูรณ/จำนวน 1 เลfม พร]อมสfง

ไฟล/ข]อมูลทางโปรแกรม Microsoft Teams  (ไฟล/ PDF และ ไฟล/ Word) เปOนอันเสร็จส้ิน

กระบวนการ  
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บทที่ 2 

ระเบียบวิธีการพิมพ?บัณฑิตนิพนธ? 

 
 ในการฝ)กประสบการณ/วิชาชีพนั้น นักศึกษาจะต]องทำการเก็บข]อมูล วิเคราะห/ และสรุปผล
การฝ)กประสบการณ/วิชาชีพในรูปแบบเอกสาร นักศึกษาจะต]องเขียนรายงานตามความเปOนจริง 
ถูกต]องสมบูรณ/ ใช]ภาษาราชการและไมfใช]ภาษาพูดในการเขียนรายงาน มีแหลfงข]อมูลที่นfาเชื่อถือและ
ใช]รูปแบบการอ]างอิงสารสนเทศ APA 6th Edition (ศึกษาการอ*างอิง/บรรณานุกรมจาก บทที่ 4 การเขียน

อ้างอิงและบรรณานุกรม ในคู่มือการเขียนศิลปนิพนธ ์วิชาศิลปนิพนธ์ทางครีเอทีฟกราฟิก) 
 

1. การตั้งค3าระยะขอบของกระดาษ 

  - ด]านบน เว]น 3.81 เซนติเมตร (1.5 น้ิว) ยกเว]นหน]าท่ีข้ึนบทใหมfของแตfละบทให]เว]น 5.08 

เซนติเมตร (2 น้ิว) 

  - ขอบซ]ายมือ ให]เว]น 3.81 เซนติเมตร (1.5 น้ิว) 

  - ด]านลfางและขอบขวามือ ให]เว]น 2.54 เซนติเมตร (1 น้ิว) 

2. การพิมพ@ตัวอักษร 

  2.1 รูปแบบตัวอักษร: ใช]ตัวอักษรสกุล TH Sarabun 

  2.2 ขนาดตัวอักษร: 

    - บทท่ี  ใช]ตัวอักษรขนาด 20 pt ตัวหนา 

    - หัวข]อหลัก  ใช]ตัวอักษรขนาด 18 pt ตัวหนา 

    - หัวข]อรอง  ใช]ตัวอักษรขนาด 16 pt ตัวหนา 

    - เน้ือความ  ใช]ตัวอักษรขนาด 16 pt ตัวปกติ 

    - ช่ือภาพ/ช่ือตาราง ใช]ตัวอักษรขนาด 16 pt ตัวปกติ 

  2.3 การเว8นระยะระหวOางบรรทัด: ให]เปOนแบบเดียวกันตลอดท้ังเลfม บรรทัดระหวfางหัวข]อ

สำคัญให]เว]น 1 บรรทัด 

  2.4 การยOอหน8า: ให]เว]นระยะจากกรอบพิมพ/ด]านซ]ายมือ 1 เซนติเมตร 

  2.5 การพิมพ>ข8อความภาษาอังกฤษ: 

    - ข]อความภาษาอังกฤษ ให]พิมพ/ทับศัพท/เปOนภาษาไทย และตามด]วยข]อความ

ภาษาอังกฤษอยูfในวงเล็บ เชfน คอมบิเนช่ัน ดายส/ (Combination Dies) 

    - คำศัพท/ภาษาอังกฤษท่ีได]มีการบัญญัติศัพท/ไว]แล]วโดยราชบัณฑิตยสถานให]

พิจารณาใช]ตามความเหมาะสม เชfน การออกแบบ (Design) 
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  2.6 การพิมพ>หัวข8อ: ให]พิมพ/ลำดับหัวข]อหลัก ให]พิมพ/ชิดกรอบกระดาษด]านซ]ายมือให]ใช]

ขนาดตัวอักษร 18 พอยต/ตัวหนา (Bold) และหัวข]อรอง ใช]ขนาดตัวอักษร 16 พอยต/ตัวหนา (Bold) 

และเรียงเปOนลำดับ ดังตัวอยfาง  

 

 1. หัวขTอหลัก nonononon 

  1.1 หัวข8อรอง nonononononononon 

  1.2 หัวข8อรอง nonononononononon 

   1.2.1  หัวข]อยfอย nonononononononononononononon 

   1.2.2  หัวข]อยfอย nonononononononononononononon 

    1)  หัวข]อยfอย nonononononononononononononon 

      - nonononononononononononononon 

      - nonononononononononononononon 

      - nonononononononononononononon 

    2)  หัวข]อยfอย nonononononononononononononon 

 

 

ภาพท่ี 2.1 ตัวอยfางการพิมพ/หัวข]อ 

ท่ีมา: สุธาทิพย/ หอมสุวรรณ (2569) 

 

3. การพิมพ@เลขหนTาและการลำดับหนTา 

  3.1 การพิมพ>เลขหน8า: ริมขอบขวาของกรอบกระดาษหfางจากขอบบนและขอบขวามือ

ของกระดาษด]านละ 2.54 เซนติเมตร (1 น้ิว) 

  3.2 การลำดับหน8า:  

    - การลำดับหน]าในสfวนนำ ได]แกf ปกนอก, ปกใน, ใบรับรองบัณฑิตนิพนธ/, คำนำ, 

สารบัญ, สารบัญภาพ, สารบัญตาราง ให]ใช]ตัวอักษรเรียงตามลำดับพยัญชนะไทยในวงเล็บ โดยเริ่มคำ

นำ เปYนหน8า (ก)  จากน้ันพิมพ>เรียงไปตามตามลำดับพยัญชนะไทย (ข), (ค), ... 

   - การลำดับหน]าในสfวนเน้ือหา และสfวนอ]างอิง ให]ใช]ตัวเลขอารบิค 1, 2, 3, ... กำกับหน]า

เรียงตามลำดับตลอดท้ังเลfม 

4. การพิมพ@ชื่อภาพ   

  ภาพประกอบด]วย รูปภาพ แผนที่ แผนภูมิ กราฟ ฯลฯ ภาพประกอบแตfละภาพมีเลขที่ของ

ภาพ และชื ่อภาพหรือคำอธิบายภาพกำกับไว]ใต]ภาพ จัดเรียงทีละ 1 ภาพในตำแหนfงกึ ่งกลาง
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หน]ากระดาษ โดยเรียงลำดับหมายเลขของภาพตามบทไปจนจบบท ภาพที่ปรากฏในภาคผนวกก็ให]

พิมพ/ในลักษณะเดียวกัน ให]พิมพ/ตัวอักษรตัวหนา (Bold) คำวfาภาพที่และเลขที่ของภาพ เชfน ภาพท่ี 

1.1 ชื ่อภาพประกอบ ภาพที่ 1.2 ชื ่อภาพประกอบ (ในกรณีภาพอยู fในบทที่ 1) ภาพที่ 2.1 ช่ือ

ภาพประกอบ  ภาพที่ 2.2 ชื่อภาพประกอบ (ในกรณีภาพอยูfในบทที่ 2) เปOนต]น ทั้งนี้การเขียนอ]างอิง

ใต]ภาพน้ันเปOนการอ]างอิงในระบบนาม-ป[ 
 

ตัวอย;างการพิมพ=ชื่อภาพ 

 
 

ภาพท่ี 1.2 ปกหนังสือเร่ืองพระเจ]าแผfนดินของเราและเหตุการณ/สำคัญในรัชสมัย 

ท่ีมา: สุธาทิพย/  หอมสุวรรณ (2559) 

 

 
 

ภาพท่ี 1.3 Advertising Photography 

ท่ีมา: Rene De Carufel (2016) 
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5. การพิมพ@ชื่อตาราง  

 ตารางประกอบด]วยเลขที่ของตาราง ชื่อของตาราง สfวนข]อความและที่มาของตาราง โดยปกติให]

พิมพ/อยูfหน]าเดียวกันทั้งหมด ซึ่งตารางอาจมีทั้งแบบแนวตั้งและแบบแนวนอนก็ได] ทั้งนี้การเขียน

อ]างอิงใต]ตาราง นิสิตจะต]องเขียนตามระเบียบวิธีการอ]างอิงอยfางถูกต]อง 

 
ตัวอย&างการพิมพ.ชื่อตาราง 

 

ตารางท่ี 2.1 การสังเกตและรวบรวมข]อมูล 

แหล$งข'อมูลปฐมภูมิ (ข'อเท็จจริง) แหล$งข'อมูลทุติยภูมิ (ข'อเท็จจริง) 

เป$นข'อมูลที่เกิดจากความรู'เก7า ความคิดเห็น ความ
ทรงจำ การสังเกต การพูดคุย 
การวิเคราะหC การแสดง การสัมภาษณC การทำ
แบบสอบถาม ศึกษากลุ7มตัวอย7างที่น7าสนใจ 
การวิจัย 

เป$นข'อมูลจากการเก็บข'อมูล เอกสารสำคัญ 
หนังสือพิมพC วารสาร บทความทางวิชาการ เอกสาร
สัมภาษณC ภาพยนตรC รายการออกอากาศ ใบรับรอง 
ฟQลมC โทรทัศนC วิทยุ หนังสือ อินเทอรCเน็ต การ
สำรวจ สถิติ องคCกร การสอน การสัมมนา 

แหล$งข'อมูลปฐมภูมิ (ผ$านการรับรู') แหล$งข'อมูลทุติยภูมิ (ผ$านการรับรู') 

เป$นข'อมูลที่เกิดจากสำเนาเอกสาร ภาพถ7าย 
ภาพวาด ภาพสเกตซC การทดลองสื่อต7างๆ 
การทดลองจัดองคCประกอบ คำจารึก บันทึกเสียง 
บันทึกวิดีโอ การเขียน 

เป$นข'อมูลที่เกิดจาก รูปภาพจากวารสาร หนังสือ 
ใบปลิว อินเทอรCเน็ต ปUายประชาสัมพันธC 
งานของนักออกแบบท7านอื่น แผนภูมิ แผนที่ ภาพ
จากภาพยนตรC โปสการCด โปสเตอรC สถาปXตยกรรม 

ท่ีมา: แดฟเนอร/, สจ�วต และ เซ็มโปล/ (2558 : น. 12) 
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บทที่ 3 

แนวทางการจัดทำบัณฑิตนิพนธ? 

 
  บทนี้มีวัตถุประสงค/เพื่ออธิบายแนวทางและรูปแบบการจัดทำบัณฑิตนิพนธ/ให]เปOนไปอยfาง
ถูกต]องตามหลักวิชาการ โดยมุfงเน]นให]นักศึกษามีความเข]าใจในโครงสร]าง เนื้อหา และลำดับการ
นำเสนอข]อมูลอยfางเปOนระบบ ทั้งนี้เพื่อให]สามารถถfายทอดประสบการณ/จากการฝ)กประสบการณ/
วิชาชีพได]อยfางชัดเจน ครบถ]วน และมีประสิทธิภาพ 
 

1. โครงสรTางของบัณฑิตนิพนธ@ 

    

ปกนอก 

ใบรองปก 

ปกใน 

ใบรับรองบัณฑิตนิพนธ/ 

คำนำ 

สารบัญ 

สารบัญภาพ 

สารบัญตาราง 

บทท่ี 1 บทนำ ความสำคัญ และความเปOนมา 

บทท่ี 2 องค/ความรู]เก่ียวกับการฝ)กประสบการณ/วิชาชีพ 

บทท่ี 3 กระบวนการและวิธีการเก็บข]อมูล 

บทท่ี 4 ผลการฝ)กประสบการณ/วิชาชีพ 

บทท่ี 5 การอภิปรายผลและข]อเสนอแนะ 

บรรณานุกรม 

ภาคผนวก 

ประวัติผู]จัดทำบัณฑิตนิพนธ/ 

 

ภาพท่ี 3.1 โครงสร]างของรายงานศิลปนิพนธ/ทางครีเอทีฟกราฟ7ก 

ท่ีมา: สุธาทิพย/  หอมสุวรรณ (2559) 
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2. การแบ3งบทและการแบ3งหัวขTอย3อย   
 ในสfวนของเนื ้อหาบัณฑิตนิพนธ/นั ้น มีการแบfงบทเปOน 5 บท และมีหัวข]อยfอยตfางๆ ซ่ึง
ประกอบด]วยรายละเอียด ดังน้ี 
  บทท่ี 1 บทนำ ความสำคัญ และความเปYนมา 
    1.**บทนำ 
    2.**วัตถุประสงค/ของการฝ)กประสบการณ/วิชาชีพ 
    3.**ขอบเขตของการฝ)กประสบการณ/วิชาชีพ 
    4.* ประโยชน/ท่ีได]รับจากการฝ)กประสบการณ/วิชาชีพ 
  บทท่ี 2 องค>ความรู8เก่ียวกับการฝ<กประสบการณ>วิชาชีพ 
    1.  ข]อมูลองค/กร  
    2. องค/ความรู]เกี่ยวกับการฝ)กประสบการณ/วิชาชีพ: ในหัวข'อน้ีเป-นการเรียบเรียงเนื้อหา
จากการค'นคว'าข'อมูลทางวิชาการที่เกี่ยวข'องกับหลักการ/ทฤษฎีทางการออกแบบที่นักศึกษาฝFก
ประสบการณJวิชาชีพ โดยอ'างอิงข'อมูลจาก หนังสือ ตำรา ผลงานวิจัย บทความเอกสารทางวิชาการ 
บทความในวารสารอิเล็กทรอนิกสJ (e-Journal/e-Article) หรือ บทความจากเว็บไซตJ  
  บทท่ี 3 กระบวนการและวิธีการเก็บข8อมูล 
    1. ข้ันตอนและวิธีการเก็บข]อมูล 
    2. เคร่ืองมือท่ีใช]ในการเก็บข]อมูล 
    3. แหลfงข]อมูล 
  บทท่ี 4 ผลการฝ<กประสบการณ>วิชาชีพ  
    1. ผลการฝ)กประสบการณ/วิชาชีพ 
    2. ผลการศึกษาระบบธุรกิจด]านการออกแบบ 
  บทท่ี 5 การอภิปรายผลและข8อเสนอแนะ 
    1. ผลงานออกแบบและอภิปรายผล 
    2. ข]อเสนอแนะ 
 
 จากรายละเอียดโครงสร]างของบัณฑิตนิพนธ/ต้ังแตfสfวนต]น สfวนเน้ือหา และสfวนท]าย นักศึกษา
สามารถศึกษารายละเอียดตามต]นแบบในหน]าถัดไป 
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บัณฑิตนิพนธ? 

การฝDกประสบการณ?วิชาชีพ 

ณ บริษัท ...................................... จำกัด 

 

 

 

 

 

ช่ือ-สกุล (ไมOต8องมีคำนำหน8า) รหัสนักศึกษา .................................. 

อาจารย>ท่ีปรึกษา .................................. 

 

 

 

 

 

 

บัณฑิตนิพนธ>น้ีเปYนสOวนหน่ึงของการฝ<กประสบการณ>วิชาชีพ หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาครีเอทีฟกราฟhก คณะมนุษยศาสตร>และสังคมศาสตร> 

มหาวิทยาลัยราชภัฏบ8านสมเด็จเจ8าพระยา ปjการศึกษา ............ 

ลิขสิทธ์ิของมหาวิทยาลัยราชภัฏบ8านสมเด็จเจ8าพระยา 

ปกนอก 
ข*อความสีแดงให*ใส;
ข*อมูลของนักศึกษา 

 

หัวเร่ือง 20 pt 

ข]อความ 16 pt 

ข]อความ 16 pt 
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บัณฑิตนิพนธ? 

การฝDกประสบการณ?วิชาชีพ 

ณ บริษัท ...................................... จำกัด 

 

 

 

 

 

ช่ือ-สกุล (ไมOต8องมีคำนำหน8า) รหัสนักศึกษา .................................. 

อาจารย>ท่ีปรึกษา .................................. 

 

 

 

 

 

 

บัณฑิตนิพนธ>น้ีเปYนสOวนหน่ึงของการฝ<กประสบการณ>วิชาชีพ หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาครีเอทีฟกราฟhก คณะมนุษยศาสตร>และสังคมศาสตร> 

มหาวิทยาลัยราชภัฏบ8านสมเด็จเจ8าพระยา ปjการศึกษา ............ 

 

ปกใน 

ข*อความสีแดงให*ใส;
ข*อมูลของนักศึกษา 

 

หัวเร่ือง 20 pt 

ข]อความ 16 pt 

ข]อความ 16 pt 
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ใบรับรองบัณฑิตนิพนธ? 

 

สถานท่ีฝ<กประสบการณ>วิชาชีพ         บริษัท  ..............................  จำกัด 

ช่ือผู8ฝ<กประสบการณ>วิชาชีพ              นางสาว/นาย.............................. 

 

ได8รับพิจารณาเห็นชอบโดย 

 

อาจารย>ท่ีปรึกษา...............................................  วันท่ี............เดือน...............พ.ศ......... 

   (............................................................) 

 

ประธานหลักสูตรฯ.............................................   วันท่ี............เดือน...............พ.ศ..........  

        (ผู]ชfวยศาสตราจารย/ชัยณรงศ/ วิรุฬพัฒน/) 

 

คณบดีคณะฯ........................................................  วันท่ี............เดือน...............พ.ศ.......... 

  (ผู]ชfวยศาสตราจารย/ ดร.ทชชยา  วนนะบวรเดชน/) 

 

 

บัณฑิตนิพนธ>ฉบับน้ีเปYนสOวนหน่ึงของการฝ<กประสบการณ>วิชาชีพ  

หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาครีเอทีฟกราฟhก 

คณะมนุษยศาสตร>และสังคมศาสตร> 

มหาวิทยาลัยราชภัฏบ8านสมเด็จเจ8าพระยา

ใบรับรอง 

ข*อความสีแดงให*ใส;
ข*อมูลของนักศึกษา 

 

หัวเร่ือง 20 pt 

ข]อความ 16 pt 
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คำนำ 

 

บัณฑิตนิพนธ/ฉบับนี้จัดทำขึ้นตามข]อกำหนดของวิชาการฝ)กประสบการณ/วิชาชีพครีเอทีฟ 

กราฟ7ก (HU 22440) หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาครีเอทีฟกราฟ7ก คณะมนุษยศาสตร/

และสังคมศาสตร/ มหาวิทยาลัยราชภัฏบ]านสมเด็จเจ]าพระยา เพื่อสรุปผลจากการฝ)กประสบการณ/ 

วิชาชีพในสถานประกอบการ ซึ่งนักศึกษาสามารถนำความรู]ที่ได]จากการฝ)กประสบการณ/วิชาชีพ ไป

พัฒนาและเพ่ิมศักยภาพด]านความสามารถให]แกfตนเอง และใช]ในการประกอบอาชีพตfอไป 

เนื ้อหาของบัณฑิตนิพนธ/ฉบับนี ้ประกอบด]วย ข]อมูลสำคัญเกี ่ยวกับสถานประกอบการ 

วัตถุประสงค/ในการฝ)กประสบการณ/วิชาชีพ กระบวนการเก็บข]อมูล ผลการฝ)กประสบการณ/วิชาชีพ 

การอภิปรายผลและข]อเสนอแนะในการฝ)กประสบการณ/วิชาชีพ 

ขอขอบพระคุณ ................................. ที่ให]คำปรึกษาและให]ความชfวยเหลือ ในการจัดทำ

บัณฑิตนิพนธ/ รวมไปถึงผู]ท่ีเก่ียวข]องท้ังในสถานศึกษา จนถึงบุคลากรในบริษัท ........................ จำกัด 

ทุกทfาน ท่ีให]ความกรุณาแนะนำและถfายทอดความรู]ในการทำงาน ท]ายน้ีขอขอบคุณ เอกสารต]นแบบ

ทุกฉบับ ตัวอยfางบัณฑิตนิพนธ/ ที่เปOนแนวทางในการจัดทำบัณฑิตนิพนธ/ในครั้งนี้ และหวังวfาบัณฑิต

นิพนธ/ฉบับน้ีจะเปOนประโยชน/แกfนักศึกษารุfนตfอไป 

 

.............................................. 

  ตุลาคม 2569

คำนำ 

ข*อความสีแดงให*ใส;
ข*อมูลของนักศึกษา 

 

หัวเร่ือง 20 pt 

ข]อความ 16 pt 
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บทที่ 1 

บทนำ ความสำคัญ และความเปSนมา 
 

1. บทนำ 

 ให]นำเสนอข]อมูลเปOนยfอหน]า อยfางน]อย 3 ยfอหน]า โดยเรียงลำดับจากภาพรวมไปสูf

เฉพาะเจาะจง ดังน้ี 

 ยOอหน8าที่ 1: กลdาวถึงความสำคัญของสาขาวิชาชีพที่เลือกฝFกประสบการณJ เชdน บทบาทของ

งานออกแบบในปgจจุบัน แนวโน'มของอุตสาหกรรม หรือความสำคัญตdอสังคมและธุรกิจ 

 ยOอหน8าที่ 2: นำเสนอข'อมูลเบื้องต'นขององคJกรที่เข'าฝFกประสบการณJ เชdน ประเภทของธุรกิจ 

ลักษณะงาน บริการ หรือจุดเดdนขององคJกร 

 ยOอหน8าที่ 3: อธิบายความสอดคล'องระหวdางความสนใจ/ความต'องการเรียนรู'ของนักศึกษา กับ

ลักษณะงานขององคJกร วdาทำไมจึงเลือกฝFกท่ีน่ี และคาดวdาจะได'พัฒนาทักษะใด 

 

หมายเหตุ: สามารถมีภาพประกอบเพื่อช;วยอธิบายได*  

 

2. วัตถุประสงค@ของการฝ?กประสบการณ@วิชาชีพ  

 ให]ระบุวัตถุประสงค/เปOนข]อ ๆ โดยเขียนให]ชัดเจนและสอดคล]องกับการฝ)กงานจริง เชfน 

 2.1  เพ่ือศึกษาองค/ความรู]เก่ียวกับ……………………………………….. 

   ให*ระบุความรู*ในสายวิชาชีพที่เกี่ยวข*อง ตัวอย;างเช;น (1) เพื่อศึกษาองค=ความรู*เกี่ยวกับการออกแบบ

กราฟTกเคลื่อนไหว (2) เพื่อศึกษาองค=ความรู*เกี่ยวกับการออกแบบภาพประกอบ (3) เพื่อศึกษาองค=ความรู*เกี่ยวกับ

การออกแบบยูเอ็กซ=และยูไอ (4) เพื่อศึกษาองค=ความรู*เกี่ยวกับการออกแบบสิ่งพิมพ=และสื่อดิจิทัล หรือสาขาอื่นที่

เกี่ยวข*อง 

 2.2 เพ่ือฝ)กประสบการณ/วิชาชีพด]าน……………………………………….. 

      ให*ระบุทักษะทางวิชาชีพ ตัวอย;างเช;น (1)  เพื่อฝ[กประสบการณ=วิชาชีพด*านทักษะออกแบบกราฟTก

เคลื่อนไหว (2)  เพื่อฝ[กประสบการณ=วิชาชีพด*านทักษะการออกแบบภาพประกอบ (3)  เพื่อฝ[กประสบการณ=วิชาชีพ

ด*านทักษะการออกแบบยูเอ็กซ=และยูไอ หรือทักษะอื่นที่เกี่ยวข*อง โดยควรสอดคล*องกับวัตถุประสงค=ข*อที่ 2.1 

 2.3 เพ่ือศึกษาการประกอบธุรกิจด]าน……………………………………….. 
      ตัวอย;างเช;น (1)  เพื่อศึกษาการประกอบธุรกิจด*านการออกแบบกราฟTกเคลื่อนไหว (2)  เพื่อศึกษาการ

ประกอบธุรกิจด*านการออกแบบภาพประกอบ (3)  เพื่อศึกษาการประกอบธุรกิจด*านการออกแบบยูเอ็กซ=และยูไอ 

หรือด*านอื่นๆ ที่เกี่ยวข*อง โดยควรสอดคล*องกับวัตถุประสงค=ข*อที่ 2.1 และ 2.2 

 

แนวทางการเขียน 

บทที่ 1 
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3. ขอบเขตของการฝ?กประสบการณ@วิชาชีพ    

การฝ)กประสบการณ/วิชาชีพครั้งนี้ ได]เข]ารับการฝ)กประสบการณ/วิชาชีพ ณ สถานประกอบการ 

……………………….. ในตำแหนfง ……………………………  ในระหวfางวันท่ี …………………………… ถึงวันท่ี 

……………………………เปOนเวลา…………ชั่วโมงตfอวัน รวมเวลาทั ้งหมดสำหรับการฝ)กประสบการณ/

วิชาชีพคร้ังน้ีมีระยะเวลา……………………………ช่ัวโมง   

 

4. ประโยชน@ที่ไดTรับจากการฝ?กประสบการณ@วิชาชีพ  

 ให]เขียนถึง “ผลท่ีคาดวfาจะได]รับ” จากการฝ)กงาน โดยควรสอดคล]องกับวัตถุประสงค/ เชfน 

- การพัฒนาความรู]และทักษะด]านการออกแบบ…………… 

- การเข]าใจกระบวนการทำงานจริงเก่ียวกับ…………………. 

- การเรียนรู]การทำงานรfวมกับผู]อ่ืน 
ฯลฯ  

 รวมถึงสามารถเช่ือมโยงกับบริบททางสังคม ธุรกิจ หรือแนวโน]มของอุตสาหกรรม เพ่ือแสดงให]

เห็นวfาประสบการณ/น้ีสามารถนำไปใช]ตfอยอดในอนาคตได]อยfางไร 
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บทที่ 2 

องค?ความรู-เกี่ยวกับการฝDกประสบการณ?วิชาชีพ 
 

 [ บทนี้เปaนการรวบรวมและเรียบเรียงข*อมูลที่เกี่ยวข*องกับสถานประกอบการ และองค=ความรู*ทางวิชาชีพที่

นักศึกษาใช*ในการฝ[กประสบการณ= เพื่อเปaนพื้นฐานในการทำความเข*าใจบริบทการทำงาน และเชื่อมโยงไปสู;การ

พัฒนาผลงานออกแบบ มีแนวทางการเขียนดังนี้ ] 

 

การฝ)กประสบการณ/วิชาชีพ ณ ................................. (ระบุสถานประกอบการ) ผู]ฝ)กประสบการณ/

วิชาชีพมีการศึกษาค]นคว]าเพ่ือหาข]อมูลท่ีเก่ียวข]อง โดยแบfงเน้ือหาออกเปOน 2 สfวน ดังน้ี 

 

1. ขTอมูลองค@กร  

 1.1 ข8อมูลท่ัวไป   

  ให*ระบุชื่อองค=กร ที่ตั้ง ช;องทางการติดต;อ และข*อมูลเบื้องต*นที่สำคัญ  

 1.2 ประวัติขององค>กร   

  อธิบายความเปaนมา จุดเริ่มต*น และพัฒนาการขององค=กรโดยสรุป  

 1.3 โครงสร8างองค>กร  
  แสดงโครงสร*างการทำงานขององค=กรในรูปแบบแผนผังองค=กร (Organization Chart) พร*อมอธิบาย

หน*าที่ของแต;ละส;วนโดยย;อ 

 1.4 หน8าท่ีการฝ<กประสบการณ>วิชาชีพ  
  ระบุตำแหน;งและหน*าที่ที่นักศึกษาได*รับมอบหมาย รวมถึงลักษณะงานที่รับผิดชอบ 

 1.5 ผลงานของบริษัท  

  แสดงตัวอย;างผลงานหรือโครงการที่สำคัญขององค=กร พร*อมอธิบายประกอบโดยสังเขป จำนวนอย;าง

น*อย 5 ผลงานเพื่อแสดงลักษณะงานในสายวิชาชีพ  

 1.6 อ่ืนๆ (ถ8ามี)  
  ข*อมูลเพิ่มเติมที่เกี่ยวข*อง เช;น วิสัยทัศน= พันธกิจ หรือจุดเด;นขององค=กร 
 

2. องค@ความรูTเกี่ยวกับการฝ?กประสบการณ@วิชาชีพ  
 เปaนการรวบรวมเนื้อหาทางวิชาการที่เกี่ยวข*องกับการฝ[กประสบการณ= โดยต*องมีแหล;งอ*างอิงที่น;าเชื่อถือ  
 2.1 องค>ความรู8เก่ียวกับการฝ<กประสบการณ>วิชาชีพ 
  เรียบเรียงเนื้อหาทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิดทางการออกแบบที่สอดคล*องกับวัตถุประสงค=ของการฝ[ก

ประสบการณ=วิชาชีพ โดยต*องมีแหล;งอ*างอิงที่น;าเชื่อถือ 

แนวทางการเขียน 

บทที่ 2 
 



 
 

 21 

 2.2 ผลงานนักศึกษาท่ีเก่ียวข8องกับการฝ<กประสบการณ>วิชาชีพ 
  แสดงภาพผลงานออกแบบของนักศึกษาที่เกี่ยวข*องกับหัวข*อที่ศึกษา พร*อมอธิบายประกอบโดยสังเขป 

จำนวนอย;างน*อย 5 ผลงาน เพื่อใช*เปaนแนวทางในการพัฒนาผลงานของตนเอง  
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บทที่ 3 

กระบวนการและวิธีการเก็บข-อมูล 

 
 [ บทนี้เปaนการอธิบายขั้นตอนและวิธีการเก็บรวบรวมข*อมูลที่ใช*ในการฝ[กประสบการณ=วิชาชีพ เพื่อให*ได*ข*อมูล

ที่ถูกต*อง ครบถ*วน และสามารถนำไปวิเคราะห=และพัฒนาผลงานออกแบบได*อย;างมีประสิทธิภาพ มีแนวทางการ

เขียนดังนี้ ] 

 

 การฝ)กประสบการณ/วิชาชีพ ณ ........................................ (ระบุสถานประกอบการ) มี

กระบวนการและวิธีการเก็บข]อมูล ดังน้ี 

 

1. ข้ันตอนและวิธีการเก็บข8อมูล 

 ให*อธิบายลำดับขั้นตอนในการเก็บข*อมูลอย;างชัดเจน เช;น การวางแผนการเก็บข*อมูล การกำหนดประเด็น

ศึกษา วิธีการเก็บข*อมูล และการสรุปผลเบื้องต*น โดยควรเขียนเปaนลำดับขั้นตอน เพื่อให*เห็นกระบวนการทำงาน

อย;างเปaนระบบ 

 

2. เคร่ืองมือท่ีใช8ในการเก็บข8อมูล  

 ให*ระบุเครื่องมือที่ใช*ในการเก็บข*อมูล โดยต*องสอดคล*องกับวัตถุประสงค=ของการฝ[กประสบการณ=วิชาชีพ 

พร*อมอธิบายวิธีการใช*งานโดยสรุป เช;น 

(1) การสังเกตแบบมีสOวนรOวม 
ระบุประเด็นที่สังเกต เช;น ขั้นตอนการทำงาน บรรยากาศการทำงาน หรือพฤติกรรมการสื่อสาร  

และระบเุครื่องมือที่ใช*บันทึกข*อมูล เช;น สมุดบันทึก ภาพถ;าย หรือวิดีโอ 

(2) การสัมภาษณ> 

ระบุกลุ;มบุคคลที่สัมภาษณ=  

และแสดงแบบสัมภาษณ= ซึ่งแสดงคำถามที่ใช* เพื่อให*ได*ข*อมูลเชิงลึกเกี่ยวกับการทำงานหรือประสบการณ=

ในวิชาชีพ 

(3) แบบสอบถาม 
แสดงแบบสอบถามหรือประเด็นคำถามที่ใช*เก็บข*อมูลจากกลุ;มเปvาหมาย เช;น ความคิดเห็น ความพึง

พอใจ หรือพฤติกรรมการใช*งาน 

 
 

 

แนวทางการเขียน 

บทที่ 3 
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3. แหลOงข8อมูล 

 ให]ระบุแหลfงท่ีมาของข]อมูลอยfางชัดเจน เชfน 

- บุคคล (เชfน ผู]ควบคุมงาน พนักงาน ลูกค]า)  

- สถานท่ี (เชfน บริษัท หนfวยงาน)  

- แหลfงข]อมูลอ่ืน ๆ (เชfน เอกสาร เว็บไซต/ หรือฐานข]อมูล) 

 
หมายเหตุ: ควรเลือกใช*วิธีการและเครื่องมือให*เหมาะสมกับลักษณะงาน และระบุข*อมูลให*ชัดเจน เพื่อให*สามารถ

นำไปใช*วิเคราะห=และอ*างอิงได*อย;างถูกต*อง 

 

[ ตัวอยdาง ] แบบสัมภาษณ> (Interview Guide) 

 

หัวข8อ: การบริหารจัดการธุรกิจด]านการออกแบบ UX/UI 

วัตถุประสงค>: เพ่ือศึกษารูปแบบการดำเนินธุรกิจ การบริหารจัดการ และกระบวนการทำงานด]าน 

UX/UI Design 

สOวนท่ี 1 ข8อมูลท่ัวไปของผู8ให8สัมภาษณ> 

1. ช่ือ-นามสกุล (หรือใช]นามสมมติ)  

2. ตำแหนfงหน]าท่ีในองค/กร  

3. ประสบการณ/ทำงานด]าน UX/UI (จำนวนป[)  

4. ประเภทธุรกิจ (เชfน Agency / Startup / In-house) 

สOวนท่ี 2 รูปแบบการดำเนินธุรกิจ 

1. องค/กรของทfานให]บริการด]าน UX/UI ในลักษณะใดบ]าง  

2. กลุfมลูกค]าเป�าหมายหลักขององค/กรคือใคร  

3. รูปแบบการสร]างรายได]ของธุรกิจเปOนอยfางไร (เชfน คิดเปOนโปรเจกต/ / รายช่ัวโมง / ราย

เดือน)  

4. จุดเดfนหรือความแตกตfางขององค/กรจากคูfแขfงคืออะไร 

สOวนท่ี 3 กระบวนการทำงาน UX/UI 

1. กระบวนการทำงาน UX/UI ขององค/กรมีข้ันตอนอยfางไร (เชfน Research → Wireframe 

→ Prototype → Testing)  

2. ในแตfละข้ันตอน มีการใช]เคร่ืองมือหรือซอฟต/แวร/ใดบ]าง  

3. มีวิธีการเก็บข]อมูลผู]ใช]งาน (User Research) อยfางไร  

4. การทดสอบการใช]งาน (Usability Testing) มีรูปแบบอยfางไร  
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สOวนท่ี 4 การบริหารจัดการทีมและโครงการ 

1. โครงสร]างทีม UX/UI ภายในองค/กรเปOนอยfางไร  

2. มีการแบfงหน]าท่ีอยfางไร  

3. ใช]วิธีการบริหารโครงการแบบใด   

4. การส่ือสารกับลูกค]าในแตfละโปรเจกต/เปOนอยfางไร 

สOวนท่ี 5 ป|ญหาและแนวทางแก8ไข 

1. ปkญหาท่ีพบบfอยในการทำงาน UX/UI คืออะไร  

2. องค/กรมีวิธีรับมือหรือแก]ไขปkญหาอยfางไร  

3. ความท]าทายในการทำธุรกิจด]าน UX/UI ในปkจจุบันคืออะไร  

สOวนท่ี 6 แนวโน8มและข8อเสนอแนะ 

1. แนวโน]มของงาน UX/UI ในอนาคตเปOนอยfางไร  

2. ทักษะสำคัญท่ีนักออกแบบ UX/UI ควรมีคืออะไร  

3. มีคำแนะนำสำหรับนักศึกษาท่ีสนใจทำงานด]าน UX/UI อยfางไร 
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บทที่ 4 

ผลการฝDกประสบการณ?วิชาชีพ 
 

 [ บทนี้เปaนการนำเสนอผลงานและประสบการณ=ที่ได*รับจากการฝ[กประสบการณ=วิชาชีพ โดยแสดงให*เห็นถึง

กระบวนการทำงานจริง ผลลัพธ=ของผลงาน และการนำความรู*ทางวิชาชีพมาใช*ในการแก*ปwญหา มีแนวทางการเขียน

ดังนี้ ] 

 

 การฝ)กประสบการณ/วิชาชีพเกี ่ยวกับทักษะ................................ (ระบุสาขาการออกแบบ) ณ 

........................................ (ระบุสถานประกอบการ) มีผลการดำเนินงานดังน้ี 

 

1. ผลการฝ?กประสบการณ@วิชาชีพ 
 ให*นำเสนอผลงานออกแบบที่ได*ดำเนินการระหว;างการฝ[กงาน โดยเรียงลำดับเปaนแต;ละโครงการหรือชิ้นงาน 

(อย;างน*อย 6 ผลงาน) ดังนี้ 

 1.1 ช่ือโครงการ หรือ ช่ือผลงานออกแบบ      

  1.1.1 ข8อมูลพ้ืนฐาน/โจทย>การออกแบบ (Brief) 

  อธิบายที่มาของงาน วัตถุประสงค= กลุ;มเปvาหมาย และข*อกำหนดของงานโดยสรุป      

  1.1.2 กระบวนการทำงาน  
  แสดงขั้นตอนการออกแบบตั้งแต;เริ่มต*นจนถึงผลงานสำเร็จ เช;น การค*นคว*า การร;างแบบ (Sketch) การ

พัฒนาแบบ (Design Development) โดยสามารถใช*ภาพประกอบเพื่อช;วยอธิบาย 

  1.1.3 ผลงานออกแบบและอภิปรายผล  
  พรรณนาลักษณะของผลงานที่ได*ประกอบภาพผลงานที่เสร็จสมบูรณ=แล*ว พร*อมอธิบายแนวคิดในการ

ออกแบบ และเชื่อมโยงกับความรู* ทฤษฎี หรือวิธีการแก*ปwญหาที่ใช* ว;าผลงานสามารถตอบโจทย=ที่ได*รับได*อย;างไร 

      

 1.2 ช่ือโครงการ หรือ ช่ือผลงานออกแบบ      

  1.2.1 ข8อมูลพ้ืนฐาน/โจทย>การออกแบบ (Brief) 

  1.2.2 กระบวนการทำงาน  

  1.2.3 ผลงานออกแบบและอภิปรายผล  

 

 1.3 ช่ือโครงการ หรือ ช่ือผลงานออกแบบ      

  1.3.1 ข8อมูลพ้ืนฐาน/โจทย>การออกแบบ (Brief) 

แนวทางการเขียน 

บทที่ 4 
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  1.3.2 กระบวนการทำงาน  

  1.3.3 ผลงานออกแบบและอภิปรายผล 

   

  ฯลฯ  
 

หมายเหตุ: ให*ดำเนินการเขียนในรูปแบบเดียวกันนี้จนครบทุกผลงาน 

 

2. ผลการศึกษาระบบธุรกิจดTานการออกแบบ  
 ให*นำเสนอความรู*ที่ได*จากการเรียนรู*และเก็บข*อมูลด*านระบบธุรกิจขององค=กร โดยสรุปเปaนประเด็นสำคัญ 

ดังนี้  

 2.1 แนวคิดการกOอต้ังและการพัฒนาธุรกิจ 
  อธิบายที่มา แนวคิด และปwจจัยที่ส;งผลต;อความสำเร็จของธุรกิจ 

 2.2 กระบวนการทำงานในธุรกิจการออกแบบ 

  อธิบายขั้นตอนการทำงานจริงขององค=กร เช;น การรับงาน การออกแบบ การส;งมอบงาน และการ

ประสานงานกับลูกค*า 

 2.3 ป|ญหาและแนวทางการแก8ไข 
  สรุปปwญหาที่พบในการดำเนินงาน และวิธีการแก*ไขหรือแนวทางรับมือขององค=กร 
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บทที่ 5 

การอภิปรายผลและข-อเสนอแนะ 
 

 [ บทนี้เปaนการสรุป วิเคราะห= และสะท*อนผลจากการฝ[กประสบการณ=วิชาชีพ โดยแสดงให*เห็นถึงความรู* 

ทักษะ และประสบการณ=ที่ได*รับ รวมถึงแนวทางในการพัฒนาและต;อยอดในอนาคต มแีนวทางการเขียนดังนี ้] 

 

1. การอภิปรายผล 

 จากการฝ)กประสบการณ/วิชาชีพ ณ ........................................ (ระบุชื่อองค=กร) สามารถอภิปราย

ผล โดยเรียงลำดับตามวัตถุประสงค/ของการฝ)กประสบการณ/วิชาชีพ และอธิบายเชิงวิเคราะห/ ดังน้ี 

 

 1.1 องค>ความรู8ใหมOท่ีเกิดจากการฝ<กประสบการณ>วิชาชีพ 

  อธิบายความรู*หรือแนวคิดใหม;ที่ได*รับจากการทำงานจริง เช;น ความรู*ด*านการออกแบบ กระบวนการ

ทำงาน หรือความเข*าใจในวิชาชีพ 

 1.2 ทักษะด8านวิชาชีพท่ีเกิดจากการฝ<กประสบการณ>วิชาชีพ (Hard Skill) 
  อธิบายทักษะด*านวิชาชีพที่พัฒนาขึ้น เช;น ทักษะการออกแบบ การใช*เครื่องมือ การใช*โปรแกรมทางการ

ออกแบบ ความคิดสร*างสรรค=หรือการแก*ปwญหา 

 1.3 ทักษะด8านพฤติกรรมการทำงานท่ีเกิดจากการฝ<กประสบการณ>วิชาชีพ (Soft Skill) 
  อธิบายทักษะด*านพฤติกรรมการทำงานที่พัฒนาขึ้น เช;น ประสบการณ=การทำงานจริง มุมมองต;อวิชาชีพ 

การทำงานเปaนทีม หรือการปรับตัวในสภาพแวดล*อมการทำงาน 

 

2. ข8อเสนอแนะ  

 2.1 ข8อเสนอแนะตOอผลงานออกแบบ 
  เสนอแนวทางในการพัฒนาหรือปรับปรุงผลงานจากการฝ[กประสบการณ=วิชาชีพ เช;น การปรับรูปแบบ 

การเพิ่มฟwงก=ชัน การพัฒนาแนวคิด หรือการขยายไปสู;สื่อ/รูปแบบอื่น เพื่อให*ผลงานมีประสิทธิภาพมากขึ้น แนว

ทางการนำผลงานไปประยุกต=ใช*ในสถานการณ=จริง 

 2.2 ข8อเสนอแนะตOอกระบวนการทำงาน 
  สะท*อนสิ่งที ่ควรปรับปรุงในขั้นตอนการทำงาน เช;น การวางแผน การบริหารเวลา การสื่อสารกับ

ผู*เกี่ยวข*อง หรือการทดลองและทดสอบผลงาน 

 2.3 ข8อเสนอแนะด8านการศึกษา 

  ระบุประเด็นที่นักศึกษาควรศึกษาเพิ่มเติม หรือข*อจำกัดของข*อมูลที่พบ เพื่อเปaนแนวทางให*การศึกษา

ครั้งต;อไปมีความสมบูรณ=มากขึ้น 

แนวทางการเขียน 

บทที่ 5 
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 2.4 ข8อเสนอแนะสำหรับนักศึกษารุOนตOอไป 
  ให*คำแนะนำกับนักศึกษารุ;นถัดไป เช;น สิ่งที่ควรเตรียมตัว ข*อควรระวัง หรือแนวทางที่ช;วยให*การ

ดำเนินงานมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
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หมายเหตุ: ศึกษาการอ*างอิง/บรรณานุกรมจาก บทที่ 4 การเขียนอ้างอิงและบรรณานุกรม 

ในคู่มือการเขียนศิลปนิพนธ ์วิชาศิลปนิพนธ์ทางครีเอทีฟกราฟิก 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 

บรรยากาศการทำงานในสถานประกอบการ 
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ภาพการประชุม / การทำงานในสถานประกอบการ 
 

 
 

ภาพท่ี ก - 1 การประชุมรับงานออกแบบ............................ 

 

 

 
 

ภาพท่ี ก - 2 การนำเสนองานออกแบบ............................ 

แนวทางการเขียน 

ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ข 

ผลงานออกแบบจากการฝDกประสบการณ?วิชาชีพ 
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 34 

ผลงาน Project : nonononono………………. 

 

 
 

ภาพท่ี ข - 1 แบบรfางป�ายแบนเนอร/และธงญ่ีปุ�นสำหรับร]านกาแฟคุณเอ¡ 

 
 

 
 

ภาพท่ี ข - 2 แบบรfางป�ายแบนเนอร/และธงญ่ีปุ�นสำหรับร]านกาแฟคุณเอ¡ 

 

 

 
 

ภาพท่ี ข - 3 แบบรfางป�ายแบนเนอร/และธงญ่ีปุ�นสำหรับร]านกาแฟคุณเอ¡ 

 

 

แนวทางการเขียน 

ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ค 

เครื่องมือที่ใช-ในการเก็บข-อมูล 

 

 

 

 

 

 

 

 

แนวทางการเขียน 

ภาคผนวก 
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แบบสัมภาษณ? / แบบประเมิน / เครื่องมือเก็บข-อมูล 

 

 

แนวทางการเขียน 

ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ง 

เอกสารที่เกี่ยวข-องกับการฝDกประสบการณ?วิชาชีพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

แนวทางการเขียน 

ภาคผนวก 
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แสดงเอกสารตNางๆ 

ที่เกี่ยวข-องกับการฝDกประสบการณ?วิชาชีพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

แนวทางการเขียน 

ภาคผนวก 
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ประวัติผู-จัดทำบัณฑิตนิพนธ? 
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ท่ีอยูOป|จจุบัน : …………………………………………………………… 

โทรศัพท>มือถือ :  …………………………………………………………… 

E-mail :  …………………………………………………………… 

ประวัติการศึกษา : …………………………………………………………… 
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หนTาประวัต ิ


